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Ziua 1, Problema 1 INFORMATICII
Problema Jimbo

Fisier de intrare stdin

Fisier de iesire stdout

(a) Trecut (b) Prezent

Figure 1: Citirea tarot a problemei /imbo

Gimi a gisit recent un joc nou numit Balatro. Inacestjoc, Gimi are un pachet cu N cirti, iar obiectivul
sdu este s3 maximizeze scorul obtinut prin jucarea a exact 5 carti.

La inceput, scorul este determinat de doud componente:
* Chips, notat cu C, initializat cu 0.
* Multiplier, notat cu A, initializat cu 1.
Fiecare carte jucatd de Gimi are capacitatea de a modifica valorile C si A4. Existd 4 tipuri de cirti:
* 1 x: Adaugi x la C. Mai precis, C < C + x.
* 2 x y: Adaugi xla C siadaugi yla M. Mai precis, C < C +x, M «— M + y.
* 3 x z: Adaugi xla C siinmulteste MM cu z. Mai precis, C «— C + x, M «— M - 2.
* 4 x y z: Adaugi xla C, apoi adaugi yla M siin final inmulteste A4 cu z. Mai precis,
C—C+x,M— (M+y)-z
Scorul final este calculat ca produsul dintre C si A1. Gimi are libertatea de a alege ordinea in care joacd
cirtile. Intrebarea este: care este scorul maxim pe care il poate atinge?

Cerinta

Scrieti un program care, primind ca date de intrare /N (numarul total de cirti din pachet) si descrierea
celor N cirti, determind scorul maxim pe care Gimi il poate obtine.

Date de intrare

Fisierul de intrare contine pe prima linie numirul natural N, reprezentind numdrul total de cirti din
pachet. Urmitoarele /N linii descriu cite o carte, fiecare linie Incepind cu valoarea #;, care indici tipul
cirtii 7. Dependind de tipul cirtii, vor urma valorile corespunzitoare:

* Pentru #; =1, se citeste si valoarea x;.

¢ Pentru t; = 2, se citesc valorile x; si y;.

* Pentru ¢; = 3, se citesc valorile x; si 2;.

* Dentru #; = 4, se citesc valorile x;, y; si 2;.
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Date de iesire

Fisierul de iesire va contine pe prima linie un singur numdr natural, reprezentind scorul maxim real-
izabil.
Restrictii

* 5 <N <£1000.
* 1<x,y; <1000, pentruoricel <7< N.
* 2 <z, <100, pentruoricel <7 < N.

# DPuncte Restrictii
1 8 5<N <10
2 10 5<N <15
3 14 X1 =X9 =-"=XN
4 18 Toate cirtile de tipul 2 si 4 vor avea acelasi y iar toate cirtile de tipul 3 si 4 vor avea acelasi 2.
5 23 Nu vor exista cirti de tipul # = 4
6 27 Firi restrictii suplimentare
Exemple
stdin stdout Explicatii
324 Ordinea optimd de jucare este:

cartile cu indicii 2,3,5,4 si 6.
La Inceput: C =0, M =1.
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1 Dupd cartea 2: C=5M =1
2 Dupd cartea 3: C=6,M =2
12 Dupd cartea 5: C=7,M =6
3 Dupd cartea 4: C=8,M =12

Dupd cartea 6: C=9,M =36
Scor final: C-M =9-36 =324.
0 ordine diferitd de jucare a
acestor carti poate conduce la
scoruri inferioare
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